TSM OVR GAME

INNAN MATCHEN

1 tim. innan matchstart

Oppna TSM OVR GAME i windows menyn.

Logga in

Vélja match (syns forst pa matchdagen) och 6ppna

Trycka pa knappen Prelim Team Roster

A Pl Rl i dlen

Den kommer att 6ppna en PDF med tva sidor. Skriva ut ett ex.
Kontrollera att det finns 2 domare langst upp pa rostern
(Referees)

Lamna forsta sidan till ledaren fér hemmalaget och andra sidan
till bortalagets ledare (oftast vid omklddningsrummet) De ska ev
korrigera spelarnamn/nummer och fylla i sina kedjor.

Ca 40 min. innan
matchstart

Hamta in Prelim Team Roster pa papper fran ledarna. Kontrollera
att de har fyllt i Team captains Coch A

Be de skriva namn pa coach och ass coach pa rostern

Notera sjalv farg pa lagets trojor

Om de har lagt till en spelare maste de notera fodelsedagen och
dven kunna visa upp spelarens dispens vid forfragan.

Kolla om det finns andringar till trojnummer. Dessa byts ut med
att hogerklicka pa spelarens namn och valja Edit Jersey Number.

Om spelaren ska lana numret fran en annan spelare maste du
aktivt andra pa spelaren som ”“lanar ut” sitt nummer till t ex 99 —
det forhindrar att fel spelare kommer med i lagets line
up/statistik

Om en spelare har lagts till manuellt pa pappret, tryck pa +
knappen langst ner i rutan med spelarlistan. Soka fram spelaren i
popup-fonstret (namn och fod.datum), vélja person. Om de inte
finns dar far de inte spela.

Nar de hamnar i spelarlistan byta trojnummer som i steg 8.

10.

Lagga in lagens line up enligt pappret (fylla i rutorna).

Hoger klicka pa spelaren som ska vara C. Markera den som
Captain.

Hoger klicka pa spelaren som ska vara A. Markera den som Ass
Captain.

MARKERA EJ STARTANDE MALVAKTEN

11

. Tryck pa knappen Officiell Team Roster - Preview

12.

Skriva ut 1 ex och ga tillbaka till ledarna. De ska da vilja startande
malvakt. Be dem att kontrollera och skriva under ett ex.

13.

Nu kan du markera hemmalagets startande malvakt i datorn.
Hogerklicka pa startande malvakten i Line Up och markera
startande malvakt, SPARA!

14.

Oppna bortalagets flik och vilja startande méalvakt pd samma
satt. SPARA!

15.

Tryck pa knappen Officiell Team Roster och Preview
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Skriva ut ett ex till speakern.
Stang PDF dokumentfonstret med kryssrutan. Du kommer fa ett
popup-fonster med fragan om publicering.

Valj Publish, tryck pa JA och stinga popup-fonstret. Du far en
bekraftelse att Rostern har publicerats.

16. Ga in pa knappen Line Ups (skriv inte ut) och stanga ner
dokumentfonstret med kryssrutan. Du kommer fa ett popup-
fonster med fragan om publicering.

Valj Publish, tryck pa JA och stinga popup-fonstret. Du far en
bekraftelse att Line Ups har publicerats.

17. Gdr dessa inte att publicera kan det handla om att man inte har
valt startande malvakt eller C/Ass C. | s fall far du ett popup
fénster som beskriver vad du behéver dtgdrda innan den kan
publiceras. DG gér man steg 15+16 igen.

UNDER MATCHEN

Matchstart

1. Gatill rullistan lingst upp till héger. Andra frdn ”Not Started”
till ”In Progress”

Startande mdlvakter syns nu i protokollrutan

Vid avblasning

Valj typ av avblasning

Vilj lag
Fylli tid
Fyll i NR
Fylli Typ

Fyll i “minor” (oftast)

Tryck pa OK

Nar utvisning ar klar

Utvisning av 2 lag

Dubbelklicka i rutan, tryck OK
Borja fyll i for ena laget, tryck sedan pa “more” da byts det till andra

samtidigt laget

MAL Tyck Goal
Vilj Lag
Fylli tid

Fylli nr for mal och ass (ej pos/neg) och “save”

Malvaktsbyte

Tryck "goalie substitution” och fyll i nr pd in och ut. Notera tiden

Glém inte! Lépande

Uppdatera Live-tiden med jamna mellanrum daven om det inte finns
nagon handelse. Klicka pa “game in progress” upp till vanster, fylla i
aktuell matchtid, OK

Vid periodslut

Trycka pa rullistan dar det star ”In Progress” och markera “ended”

Periodstatistik

Fa in SOG statistik, fyll i och ”"save”
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Start period 2

Uppe till héger, andra ”"not started” to ”in progress”

Overtime

GWS = Game Winning Shots = Straffar
Fyll i NR pa strafflaggaren och sedan yes eller no

MATCHSLUT

Vid periodslut

1. Trycka pa rullistan dar det star ”In Progress” och markera

"ended”
Periodstatistik 2. Fyllin Shots On Goal (SOG) statistik, fyll i och “save”
3. Tryck pa “Game Sheet — preview”

Skriva ut. Close.
Ta till domaren for underskrift (domaromkl.rum)

4. Om allt ar OK eller efter ev. dndringar av domarna, tryck pa
”"Game Ended”

5. Tryck pa ”“Final Score”

6. Oppna ”Game Report — preview”
Kolla att det star “final score” pa protokollet
Skriva ut 2 ex. och stanga fonstret.
Du kommer fa ett popup-fonster med fragan “vill du
publicera?”

Tryck pa JA och stdnga popup-fonstret. Du far en bekraftelse
att matchresultatet har publicerats. Ge 1 ex till coachen om
de vill ha.

7. Lagga Game-Sheet med domarunderskrift samt
matchprotokollet Game Report samt den Officiella Team
Roster med underskrift i 08-facket iVallentuna Hockey
postskapet (bredvid toaletten i korridoren ut fran
omkladningsrummen)

*Glom inte meddela Lagledarna att domarna har genomfort matchen och skrivit under
protokollet. D3 kan ledarna ga in i Cleverserver och godkanna utbetalning av deras arvode pa

en gang*




